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Grabar su mezcla / Exportar

Una vez construida su lista de reproduccion, puede grabarla en un unico archivo
utilizando tanto el botén Grabar mezcla, de los controles del Mezclador, como la
seleccion “Record Mix to File...” en el menu de Archivo.

Opciones de grabacion de mezcla
El primer paso para grabar su lista de reproduccion es seleccionar el formato de

archivo de audio en el que desea grabar su archivo. En el dialogo Opciones de
Grabaciéon de Mezcla, puede seleccionar MP3 o WAV como tipo de archivo.

Guardar el archivo

Tras pulsar “OK,” se le pedira la ubicacion en la que desea guardar su archivo.
También puede establecer el nombre de su archivo de sesion de mezcla.
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Ahora comenzara el proceso de grabacion, y aparecera un didlogo mostrando su
progreso. Tenga en cuenta que para una lista de reproduccion larga, llevara una
cantidad de tiempo significativa.

Depdsito de mezclas

Sus grabaciones se afaden automaticamente al Depésito de Mezclas cuando
se completan. El Depdsito de Mezclas es un almacén de todas las mezclas que
usted haya creado. También puede arrastras las mezclas completadas a otras
herramientas de programas de musica, como iTunes.

Puede escuchar una mezcla haciendo doble clic en ella, y puede editar su
Informacion de Tema haciendo clic con el botén derecho (ctrl-clic en Mac).

30



Ventana de informacién de tema

La ventana de Informacion de Tema le da control sobre los metadatos almacenados
que Scratch DJ Academy MIX! guarda para cada tema de su libreria. Puede
acceder a la ventana de Informacién de Tema haciendo doble clic (ctrl-clic en Mac)
sobre cualquiera de los temas de la Libreria o de la vista de Lista de Reproduccion.
También puede hacer doble clic en la forma de onda del tema en el Arreglo, para
acceder a la Informacion de Tema.

Anterior, siguiente, aceptar, cancelar

La ventana de Informacién de Tema tiene cuatro botones a lo largo de su parte
inferior - Previous, Next, OK, y Cancel. Los botones Aceptar y Cancelar cierran
la ventana, guardando cualquier modificacién en la ventana o descartandola,
respectivamente. Los botones Anterior y Siguiente aceptan cualquier modificacion
en la ventana y luego editan la Informaciéon de Tema del tema siguiente o del
anterior de la lista.

Editor de informacién (Etiquetas)

La pestafia Informacién de la ventana, edita la informacion “tag” almacenada en
el archivo de sonido.

Puede editar las etiquetas de Pista, Artista, Album, Comentarios, Afio y Género
del tema. El campo Ubicacién del archivo no se puede modificar.
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Editor de ajustes de mezcla

La pestafia Ajustes de Mezcla le da una visidon avanzada de la informacion de
mezcla que Scratch DJ Academy MIX! detecta para cada tema. Incluye una
representacion grafica del tema con algunos detalles mas que en el Arreglo. Aqui
puede hacer la correccion o ajuste cuando Scratch DJ Academy MIX! no haya
detectado correctamente el BPM o la clave. También puede ajustar el punto de
inicio del tema, para personalizar un poco mas sus listas de reproduccion.

Funciéon BPM y Tap (ajuste manual)

Compases por Minuto — Puede editar manualmente el ajuste de BPM (A),
escribiéndolo en el BPM (si ya lo conoce). Scratch DJ Academy MIX! volvera
a analizar el tema, para ajustar dénde se producen los compases y los golpes,
basandose en el nuevo BPM.

También puede “Tap” en el BPM, utilizando la barra espaciadora, haciendo clic en
el botén TAP (B) y seguir las instrucciones que aparecen en la ventana.
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Los botones “+2” y “x2” (C) dividiran o multiplicaran por dos el ajuste actual de
BPM. Esto es practico si la deteccion automatica del tempo da un valor factor de
dos, o si desea hacer una transicién de mezcla con un tiempo “half time” o “double
time”. Note, que esos botones sdélo estan habilitados si el tempo resultante esta
dentro de los limites del programa, de 60 a 180 BPM.

Ritmo

El cuadro de seleccion de Ritmo (D) le permite informar al analizador de compas de
lo estrictamente que se sigue el tempo a lo largo del tema. Los temas electrénicos,
con un compas constante de la caja de ritmos, se benefician de un analisis de
Ritmo “Tight”. Por el contrario, temas rock en directo, con un tempo variable,
pueden necesitar un Ritmo “Loose” para una deteccion mas precisa del compas.
No obstante, para la mayor parte de los temas, sirve el ajuste de Ritmo “Normal”.

Clave

El cuadro de seleccion de Clave (E) le permite corregir la clave musical, si Scratch
DJ Academy MIX! |la detecté de forma incorrecta.

Restablecer

El boton Restablecer (F) le dice a Scratch DJ Academy MIX! que deshaga las
modificaciones actuales en los ajustes, devolviéndolos al estado original del tema
cuando se afiadi6 a la Libreria.

Mostrar golpes

El botén Mostrar Golpes (G) activara la visualizacion de lineas rojas en la forma

de onda, para mostrar dénde se detectd cada golpe musical. Scratch DJ Academy
MIX! usa estos puntos como “Mix Points” cuando crea sus mezclas.
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Transporte, Escucha previa del tema

Usted puede escuchar el tema en el editor de Ajustes de Mezcla, haciendo clic
en el botdn Play del transporte (J). La reproduccion comenzara en el Indicador de
Comienzo del Primer Golpe (H). Cuando comienza la reproduccion, un Contador
de Compases y Golpes aparecera en el transporte y empezara a contar. Esto
puede ser un util indicador para que sepa si el ajuste de BPM es correcto, contando
los compases junto con lo que usted oye (cuenta los compases -- 1, 2, 3, 4, 1, 2,
3, 4 sucesivamente....).

El Marcador de Reproduccion (I) muestra la actual posicion de reproduccion y
se puede mover arrastrandolo, como en la vista de formas de onda del interfaz
principal.

Indicador de primer golpe, Punto de inicio del tema

El Indicador de Primer Golpe (H) se presenta en verde y muestra dénde piensa
Scratch DJ Academy MIX! que se da el primer golpe musical. También se
conoce como el Compas “1”. Este punto de inicio se usara como comienzo del
tema cuando se mezclen sus listas de reproduccion. Usted puede ajustar este
marcador, arrastrandolo en cualquier direccién para que se escuche mas o menos
de ese tema, durante la mezcla. Scratch DJ Academy MIX! entonces, utilizara el
nuevo ajuste de Primer Golpe para cualquier mezcla que contenga ese tema.
Para mas detalles sobre el Compas “1”, vea “Scratch DJ Academy Lessons...” en
el menu de Ayuda.

Control deslizante de zoom
Arrastre el Control Deslizante de Zoom, para tener una vista mas ampliada de las

posiciones de compases y golpes de ese tema. Aléjelo para ver de un vistazo mas
longitud del tema.
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Tutorial: Ajustar graficamente el compas “1”

Aunque los algoritmos de deteccidon de compas que utiliza Scratch DJ Academy
MIX! son muy avanzados tecnolégicamente, no siempre pueden igualar la fina
resolucion que el oido humano puede discernir al alinear los compases de un
tema. Como ejemplo, si hacemos zoom a lo largo de toda la forma de onda de un
tema que tenga un acentuado compas de bombo, encontraremos que el Compas
“1” esta ligeramente desplazado dentro de la forma de onda del bombo, en lugar
de situarse justo al principio de su ataque.

En este caso, arrastrar el indicador verde de Primer Golpe, le permitira alinear el
compas justo con el principio del ataque del bombo.

35



Esto establece también el punto de partida para las lineas de golpes posteriores
del tema, en la misma proporcién, siendo de esperar que el mapa de compases
tenga una mejor alineacion, y produciendo en ultimo término, una mezcla mas
estable.

Otra cuestion es que Scratch DJ Academy MIX! intenta situar, de manera
automatica el compas “1” después de cualquier introduccién al tema, de forma
que cada mezcla comience con el ritmo del primer tema. Sin embargo, este puede
no ser siempre, por varias razones artisticas, el mejor lugar para comenzar su
mezcla. El Indicador de Primer Golpe se puede también arrastrar a mayores
distancias con el fin de seleccionar el punto de inicio que mejor se adapte a su
mezcla.
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Lecciones de Scratch DJ Academy

El apartado de Lecciones de Scratch DJ Academy Lessons, situado en el menu
de Ayuda, le proporciona informacién sobre Mezcla, Scratching, y Teoria de la
Musica para principiantes, obtenida del curriculum de la mundialmente famosa
Scratch DJ Academy (www.scratch.com). Ahi también encontrara una pagina de
Comunidad que ofrece enlaces a varios recursos online de la Scratch DJ Academy,
y a las comunidades de usuarios de Stanton.

Esta ventana se abrira automaticamente la primera vez que ejecute Scratch DJ
Academy MIX!
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Preferencias

Los parametros de configuracion de Scratch DJ Academy MIX! se pueden editar
en el didlogo Preferencias del menu Editar en Windows o en el menu “Scratch DJ
Academy MIX!” en el Mac.

Generales

La ventana de preferencias Generales edita una variedad de caracteristicas
definibles de usuario.

Nombre del DJ

El “DJ Name” es el nombre que se empleara como nombre de Artista en cualquier
mezcla grabada en Scratch DJ Academy MIX! Cuando escoja un nombre de DJ:
Sea creativo y jsea usted mismo!

Mostrar consejos
La casilla “Show Hints” habilita la funcion de Consejos de Mezcla cuando se
seleccionan temas de la Lista de Reproduccion. Los Consejos de Mezcla, hacen

resaltar los BPMs y Claves compatibles en la Libreria, para el tema seleccionado.
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El campo numérico establece el rango de BPM para tempos compatibles en los
Consejos de Mezcla. Cualquier tempo de la Libreria, dentro del valor del tempo
del tema seleccionado, se resaltara. Cinco BPMs es un buen valor de partida.

La casilla “Advanced key hints” habilita consejos para una coincidencia mas
amplia de claves, permitiendo que se resalten mas temas armoénicamente
relacionados. Vea “Key Matching” en la Seccion 6 o el apartado “Scratch DJ
Academy Lessons...” en el menu de Ayuda, para mas informacién de mezclas
armonicas, claves musicales y consejos de clave.

Desplazamiento automatico hasta el marcador de reproducciéon

La casilla “Autoscroll to Playback Marker” habilita el desplazamiento automatico del
panel de Arreglo, para seguir el Marcador de Reproduccion mientras se reproduce
la lista de reproduccion. Si esta caracteristica esta deshabilitada, puede forzar
manualmente el Arreglo a seguir el Marcador de Reproduccidn, utilizando el botén
Retomar Cursor, en los Controles de Transporte (ver pagina 26).

Etiquetas
La ventana de preferencias de Etiquetas permite la escritura de informacién de

temas analizados, en los “tag” de metadatos del archivo de un tema para que
puedan ser compartidos con otros programas.
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Escribir en la etiqueta BPM

La casilla “Write to BPM tag” habilita la escritura de informacion de BPM del
tema en la etiqueta de tempo del archivo del tema. Estas etiquetas son bastante
comunes y pueden ser leidas o editadas por la mayoria de los demas programas
de musica.

Escribir en la etiqueta de comienzo de comentario

La casilla “Write to beginning of comments tag” habilita la escritura de la informacion
de clave del tema, como un texto al comienzo de la etiqueta de comentarios del
tema. Las etiquetas de Comentarios son bastante comunes y pueden ser leidas o
editadas por la mayoria de los demas programas de musica.

Escribir en la etiqueta de clave

La casilla “Write to key tag” habilita la escritura de informacién de clave del tema
en la etiqueta de clave del archivo del tema (o “initial key”). Estas etiquetas no son
tan compatibles, asi que quizas desee almacenar la informacioén de clave también
en la etiqueta de comentarios, si quiere verla en otro programa de musica.

Configuracién de audio

Los ajustes de hardware para la reproduccion de audio se configuran en la ventana
de preferencias de Configuracion de Audio.
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Salida

Salida, selecciona la unidad de hardware para el dispositivo que reproducira su
sonido.

Prueba

El boton Prueba genera un tono de prueba, ayudandole a determinar a dénde se
esta enviando el sonido en su sistema.

Canales de salida activos

La lista de Canales de Salida Activos le permite habilitar y deshabilitar canales en
una interfaz de audio multicanal.

Frecuencia de muestreo

La Frecuencia de Muestreo selecciona la velocidad del reloj a la que se reproducira
su sonido.

Tamano del bufer de audio
El Tamafo del Bufer de Audio selecciona el tamafio del bufer de memoria
que se usa para la salida del sonido. Si nota problemas de sonido durante la

reproduccion, deberia tratar de aumentar ese niumero hasta que el sonido se
reproduzca suavemente.
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Mas ayuda y Contactar con nosotros

Visite www.sdamix.com para soporte técnico, noticias recientes en DJ Academy
MIX!, informacién sobre nuevas versiones de software y preguntas frecuentes
(FAQs).

Para preguntas directas sobre soporte técnico, envienos un correo electrénico a
support@scratch.com.

Para mas informaciéon sobre Scratch DJ Academy, visite www.scratch.com o
envienos un correo electronico a info@scratch.com.

Para mas informacion sobre Stanton DJ Products, visite www.stantondj.com.

Créditos e informacion:

* Producido por Scratch DJ Academy y Stanton Magnetics, 2010-2011

* Desarrollado en Nueva York, NY en la Scratch DJ Academy

* Tecnologia de Deteccion de Clave [tONaRT] por zplane.development

» Motor de Deteccion de Tempo y Compas [aufTAKT] V3 por zplane.development

« Este software utiliza librerias del proyecto FFmpeg
bajo la LGPLv2.1 (s6lo Windows).

» Este software utiliza librerias del proyecto LAME.
Debe aceptar todos los términos del Acuerdo de Licencia del Usuario Final para
usar MIX! Si acepta todos los términos, haga clic en “l Agree” para continuar con la

instalacion de la aplicacién MIX! Si no esta de acuerdo con todos los términos, por
favor, haga clic en “Cancel” para volver a la pagina de inicio de www.sdamix.com.
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